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	Contribución del Tema 11 al desarrollo de las competencias básicas

	

	Competencia en comunicación lingüística
	· Se garantiza a través de los distintos contenidos que se desarrollan a lo largo de este tema.

	
	
	

	Competencia para apren-der a aprender
	· Responder a las preguntas de forma clara y concisa. (Pág. 128)
· Fomentar el uso de sencillas técnicas que facilitan el aprendizaje. (Pág. 132, Act. 3)
· Ejercitar la discriminación visual y auditiva. (Pág. 133, Act. 4)
· Valorar la importancia de los modelos y patrones. (Pág. 134, Act. 6)

	
	
	

	Autonomía e iniciativa personal
	· Emprender procesos de decisión para escoger las palabras que formarán cada frase. (Pág. 131, Act. 2)
· Manifestar gustos, deseos y preferencias personales. (Pág. 134, Act. 6)

	
	
	

	Tratamiento de la informa-ción y competencia digital
	· Utilizar las tecnologías al alcance del alumnado para grabar la entrevista. (Pág. 129)
· Reconstruir la secuencia temporal de las instrucciones de un juego. (Pág. 130, Act. 1)

· Fomentar el uso correcto de las nociones temporales. (Pág. 131, Act. 2)
· Interpretar de forma combinada textos e imágenes. (Pág. 132, Act. 3)
· Identificar y completar palabras que contienen la letra y. (Pág. 133, Act. 4)

	
	
	

	Competencia social y ciudadana
	· Fomentar las relaciones interpersonales y el juego colectivo. (Págs. 126 y 127, Lectura; Pág. 128)
· Interesarse por las costumbres y las formas de vida de otras épocas. (Pág. 129)
· Conocer y aplicar correctamente las normas de los juegos. (Pág. 130, Act. 1)

· Guardar silencio y respetar las normas básicas de atención. (Pág. 135, Act. 7)

	
	
	

	Competencia artística 
y cultural
	· Fomentar el interés por las canciones y los juegos tradicionales, y valorarlos como manifestaciones de nuestra cultura. (Págs. 126 y 127, Lectura)
· Desarrollar el interés por los textos poéticos y mejorar la capacidad interpretativa del alumnado. (Pág. 135, Act. 7)
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	Desarrollar la comprensión auditiva y lectora
	Págs.: 126, 127
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	Buscar información y preparar una entrevista
	Pág.: 129
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	Ordenar las instrucciones de un juego
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	Adquirir el vocabulario sobre los juegos
	Págs.: 128, 131, 132
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	Construir oraciones uniendo sus fragmentos
	Pág.: 131
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	Identificar y escribir palabras que se escriben con la y 
	Pág.: 133
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	Explicación de gustos personales por escrito
	Pág.: 134
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	Objetivos didácticos
	
	· Escuchar, aprender y cantar canciones de juegos.

· Escoger un juego y explicar a los demás las instrucciones.

· Preparar y llevar a cabo una entrevista.

· Ordenar numéricamente las instrucciones de un juego.

· Relacionar cada juego con el material necesario.

· Respetar las normas básicas para conversar y realizar trabajos en grupo.

· Adquirir y utilizar el vocabulario específico sobre los juegos.

· Construir oraciones uniendo las palabras de varias columnas.

· Identificar algunas palabras que se escriben con la letra y.

· Utilizar correctamente las palabras ayer y hoy en la formación de frases.

· Confeccionar un mural sobre los gustos personales en los juegos.

	
	
	

	Contenidos
	
	· Concepción del lenguaje como instrumento lúdico y de comunicación.

· Adecuación de lo que se expresa al contexto situacional y a la intención prevista.

· Respeto por las normas básicas que permiten el intercambio comunicativo.

· Audición, memorización e interpretación de canciones de juegos.

· Elección de un juego y explicación de sus instrucciones.

· Preparación y realización de una entrevista.

· Ordenación numérica de las instrucciones de un juego.

· Correspondencia entre cada juego y el material necesario.

· Respeto por las normas básicas para conversar y realizar trabajos en grupo.

· Adquisición y uso del vocabulario específico sobre los juegos.

· Construcción de oraciones uniendo las palabras de varias columnas.

· Identificación de algunas palabras que se escriben con la letra y.

· Utilización de las palabras ayer y hoy en la formación de frases.

· Confección de un mural sobre los gustos personales en los juegos.

	
	
	

	Criterios
de evaluación
	
	· Observar si disfrutan del lenguaje como instrumento lúdico y de comunicación.

· Constatar que respetan las normas básicas que permiten el intercambio comunicativo.

· Valorar la memorización e interpretación de canciones de juegos.

· Comprobar si son capaces de explicar correctamente las instrucciones de un juego.

· Valorar la preparación y la realización de una entrevista.

· Confirmar que saben ordenar numéricamente las instrucciones de un juego.

· Observar si saben relacionar cada juego con el material necesario.

· Constatar la adquisición y uso del vocabulario específico sobre los juegos.

· Averiguar si saben construir oraciones uniendo las palabras de varias columnas.

· Constatar que identifican algunas palabras que se escriben con la letra y.

· Comprobar que utilizan correctamente las palabras ayer y hoy.

· Valorar la confección de un mural sobre los gustos personales en los juegos.
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